Volgi al passato:

Gino apre il frigorifero: ma da quanto tempo
non faceva la spesa? Ora non lo ricorda, ma
sa bene che & nei guai. Il frigorifero € vuoto!
C’eé un finocchio raggrinzito e, nascosto dietro
ad un vasetto di yogurt scaduto, si intravede
una scatola ben chiusa. Che cosa puo essere?
Gino dirige la mano con ansia verso la scatola,
magari contiene salsicce, oppure puo trovare
lo spezzatino che tanto gli piace.

Ma €& immensa la sorpresa, quando legge
sull’etichetta della scatola: BOTTONI.
Pazienza, pensa Gino, e telefona ad un amico
per farsi invitare a cena.

Tu inizia cosi: Gino apri il frigorifero.....

Volgi al presente:

Gino era stanco di leggere quel libro. Penso quindi di
accendere il pc. La mamma lo aveva ammonito, non
doveva guardare troppa tv o giocare troppo al pc. Ma
Gino non era un ragazzino ubbidiente, anzi! Si
diresse alla scrivania senza neanche un minimo
senso di colpa e accese il pc. Di solito la macchina lo
salutava con un allegro bip bip, ma ora nulla.
Taceva. Gino rimase sorpreso, ma non Si arrese.
Stacco la presa della corrente e la rimise al suo
posto: ora doveva accendersi per forza. Invece nulla,
la macchina taceva. Gino inizio a perdere la
pazienza: dove sbagliava?

Tu inizia cosi: Gino e stanco di leggere il libro...

Continua, volgendo al presente:
* Poi gli venne una grande idea... telefonare al papa in ufficio.
(Co X" ~ Era sempre pronto ad ogni emergenza. Compose il numero di
Cﬁq\ fretta e gli spiegd tutto. Non fu felice della risposta. Aveva
)) capito ora che cosa sbagliava. Aveva sbagliato quando aveva
s <\ deciso di mettersi a giocare invece di leggere. La mamma lo
sapeva, ci avrebbe scommesso che Gino avrebbe disubbidito!
Percio, prima di uscire, stacco tutti i cavi per I'accensione del
pc e li portd con sé. Gino, allora, chiese al papa se poteva fare i compiti con il
suo amico Matteo. Il padre annui e riattacco. Gino fece un sorrisetto, pensando
a Matteo, quel suo amico con la Playstation3 nuova di zecca!

Tu inizia cosi: Poi gli viene una grande idea...



